In Scratch kan je vragen stellen en met het antwoord iets doen.
Bijvoorbeeld kan de kat vragen hoe je heet en je dan welkom heten:

[ seripts Y uireriwen Y Getwigen \ ]

wanneer kat wordt aangeklikt
Lt wat is je naam? ELRVETS 1

wanneer kat wordt aangeklikt
vraag en wacht
zeg T tellen voeg [TITM en antwoord samen

Je kan dit ook gebruiken voor een raadspelletje.

wanneer kat wordt aangeklikt
WLEEL Y Wat Is je naam? [CLRTETSL S

zeg §T) tellen voeg [[EITLM en antwoord samen

zend signai_oetol en_| Opdracht:

wanneer Ik signaal getal raden | ontvang

———— 1. Maak het raadspelletje zoals in het
zeg () tellen b |d hi t

vrasg (TS LTI en wacht voorpee iernaast.

herhaal

als antwoord < getal onder de 100

erd 0at s te weinig, probeer nog eens . FURTIES /. Verander het spel zodat de kat aan
BRI ntwoora > getal onder de 100 het eind zegt hoeveel keer je hebt

Y oot i e veel probeer nog cens . RORIIIN geraden. (Hint: maak een variablele
T teller die bij iedere fout antwoord

zeg ) tellen eentje omlaag gaat.)

stop script
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